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Propdsito

Evaluar los desempefios y competencias bdsicos del grado Sexto definidos en la malla curicular y
trabajadas en lo que se lleva del primer periodo. El estudiante debe superar todas las dificultades
con una valoracién minimo entre 3.0y 3.5.

Explicacion

TEMATICA: TERMINOS TECNOLOGICOS
A Software 2 z
Hardware LOS SISTEMAS, LA INNOVACION, LA INVENCION,
(la computadora) A
{ EL DESCUBRIMIENTO Y OTRAS

Los sistemas: son conjuntos o grupos de elementos
ligados entre si por relaciones estructurales o
funcionales, disefiados para lograr colectivamente
un objetivo. En particular, los sistemas tecnoldgicos
involucran componentes, procesos, relaciones,
interacciones y flujos de energia e informacién, y se
manifiestan en diferentes contextos: la salud, el
transporte, el habitat, la comunicacién, la industria

y el comercio, entre otros..

La innovacién: implica introducir cambios para mejorar artefactos,
procesos y sistemas existentes e incide de manera significativa en el
desarrollo de productos y servicios. Implica tomar una idea y llevarla a la
practica para su utilizacidon efectiva por parte de la sociedad, incluyendo
usualmente su comercializacién. El mejoramiento de la bombilla, los
nuevos teléfonos o las aplicaciones diversas del laser son ejemplos de
innovaciones. La innovacién puede involucrar nuevas tecnologias o
basarse en la combinacidn de las ya existentes para nuevos usos.

La invencidn_ corresponde a un nuevo producto, sistema o proceso
inexistente hasta el momento. La creacion del laser, del primer
procesador, de la primera bombilla eléctrica, del primer teléfono o del
disco compacto, son multiples ejemplos que sirven para ilustrar este
concepto.

A INVENCION
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Tecnologia y ciencia: La ciencia y la tecnologia se diferencian en su
propdsito: la ciencia busca entender el mundo natural y la
tecnologia modifica el mundo para satisfacer necesidades humanas.
No obstante, la tecnologia y la ciencia estan estrechamente
relacionadas, se afectan mutuamente y comparten procesos de
construccion de conocimiento. A menudo, un problema tiene
aspectos tecnoldgicos y cientificos. Por consiguiente, la busqueda de
respuestas en el mundo natural induce al desarrollo de productos
tecnolégicos y las necesidades tecnoldgicas requieren de
investigacion cientifica.

Tecnologia e informatica: La informatica se refiere al conjunto de conocimientos cientificos y
tecnoldgicos que hacen posible el acceso, la busqueda y el manejo de la informacién por medio
de maquinas. La informatica hace parte de un campo mds amplio denominado Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC).

.w@ﬂ Artefacto: son los dispositivos concebidos y creados por el ser
@” [ humano de manera deliberada para solventar necesidades o
facilitar ciertas tareas, empleando para su construcciéon y

funcionamiento las virtudes de la técnica y la ciencia. Por
’ ejemplo: rueda, licuadora, GPS

%

iAHORA VIVAMOS LA HISTORIA DE UNOS DE LOS INVENTOS MAS IMPORTANTES EN EL
MANEJO DE LA INFORMACION!

La historia de la computadora es el recuento de los eventos, innovaciones y desarrollos
tecnolégicos del campo de la informatica y la automatizacidn, que dieron origen a las maquinas
gue conocemos como computadoras, computadores u ordenadores. Registra ademds su
mejoramiento y actualizacion hasta alcanzar las versiones miniaturizadas y veloces del siglo XXI.

La historia de la computadora tiene largos antecedentes, que se remontan a las primeras reglas de
calculo y a Ilas primeras
mdquinas disefiadas para
facilitarle al ser humano la
tarea de la aritmética. El
abaco, que fue uno de los
primeros dispositivos
mecanicos para contar; por otro lado, la Pascalina, inventada por Blaise Pascal y después
perfeccionada por Gottfried Wilhelm von Leibniz, permitia realizar calculos de manera mecanica
por medio de engranajes, y también, la tarjeta perforada asumié un papel importante en la
computacion. En 1882 Charles Babbage inventa una “maquina diferencial”, que realiza calculos
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de tablas simples. Diez afios mas tarde disefia la “maquina analitica”, que no fue construida hasta
1989. Esta maquina poseia elementos que influyeron en las subsiguientes computadoras: flujo de
entrada, memoria, procesador e impresora de datos. Por esto, Babbage es considerado el "Padre
de las Computadoras Modernas". En 1944 se construye la MARK |, disefiada por un equipo
encabezado por Howard H. Aiken. La maquina basa su funcionamiento en dispositivos
electromecanicos llamados relevadores. Von Neumann es otro personaje importante ya que
proyecta el prototipo de los modernos procesadores electrénicos. El prototipo se basa en el
concepto de programa memorizado. A partir de la mitad del siglo XX el desarrollo de la
computadora es mayor y mas rdpido. Este desarrollo se suele dividir en generaciones.

MOMENTO DE EJERCITACION: leer el material facilitado en este plan de mejoramiento

1. Consulta las siguientes conceptos:
a. Que son los sistemas en tecnologia

b. Qué eslainvencidn
c. Qué eslainnovacion
d. Qué es tecnologia
e. Qué esciencia
f. Qué esinformatica
g. Qué es un artefacto, citar 4 ejemplos
2. Completa la siguiente tabla, para 4 Inventos:
Nombre del Invento Dibuja 3 innovaciones que le hayan | é{Cuales son los
hecho aspectos positivos
y/o negativos para la
humanidad?
1
2
3
4
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3. Cita 4 descubrimientos que ha realizado el ser humano
4. Dibuja 10 teclas especiales de una computadora portatil y escribe para que sirve cada
una.
5. Para qué sirve el programa PAINT
6. Dibuja 4 herramientas que hayas utilizado en clase practica y escriba para que le ha
servido.
Evaluacién:
1. Elola Estudiante deberd responder las actividades propuestas en la seccion de
“Momento de Ejercitacidon”, presentar en el horario establecido por la institucién.
Debera hacerlo en hojas cuadriculadas tamafio carta y hacerle una portada o también lo
puede realizar en el cuaderno de tecnologia e informatica.
2. Sustentar el trabajo
Bibliografia:

Fuente: https://www.diferenciador.com/generaciones-de-computadoras/
colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/2022-11/Orientaciones Curricures Tecnologia.pdf
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